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Programmierpraktikum WS 2007/08 – Game of Life – Oscars

Kategorie:
Beste Dokumentation

And the Oscar goes to …

… Gruppe V14

http://www.dbs.ifi.lmu.de/Lehre/Programmierpraktikum/WS0708/gruppen/progprakt0708/V/14/


Programmierpraktikum WS 2007/08 – Game of Life – Oscars

Sonderpreis:
Projektdokumentation

And the Oscar goes to …

… Gruppe V17

http://www.dbs.ifi.lmu.de/Lehre/Programmierpraktikum/WS0708/gruppen/progprakt0708/V/17/


Programmierpraktikum WS 2007/08 – Game of Life – Oscars

Sonderpreis:
Projektdokumentation

And the Oscar goes to …

… Gruppe V17



Programmierpraktikum WS 2007/08 – Game of Life – Oscars

Sonderpreis:
Intuitivste Variablennamen

And the Oscar goes to …

… Gruppe V12

http://www.dbs.ifi.lmu.de/Lehre/Programmierpraktikum/WS0708/gruppen/progprakt0708/V/12/


Programmierpraktikum WS 2007/08 – Game of Life – Oscars

Sonderpreis:
Intuitivste Variablennamen

And the Oscar goes to …

… Gruppe V12
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Kategorie:
Beste Performance

And the Oscar goes to …

… Gruppe V32

http://www.dbs.ifi.lmu.de/Lehre/Programmierpraktikum/WS0708/gruppen/progprakt0708/V/32/


Programmierpraktikum WS 2007/08 – Game of Life – Oscars

Kategorie:
Interessanteste Farbgestaltung

And the Oscar goes to …

… Gruppe V03

http://www.dbs.ifi.lmu.de/Lehre/Programmierpraktikum/WS0708/gruppen/progprakt0708/V/03/


Programmierpraktikum WS 2007/08 – Game of Life – Oscars

Kategorie:
Interessanteste Farbgestaltung

And the Oscar goes to …

… Gruppe V03
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Kategorie:
Eigenständigster Algorithmus

And the Oscar goes to …

… Gruppe V35

http://www.dbs.ifi.lmu.de/Lehre/Programmierpraktikum/WS0708/gruppen/progprakt0708/V/35/


Programmierpraktikum WS 2007/08 – Game of Life – Oscars

Kategorie:
Beste Gesamtlösung

And the Oscar goes to …

… Gruppe V28

http://www.dbs.ifi.lmu.de/Lehre/Programmierpraktikum/WS0708/gruppen/progprakt0708/V/28/


Programmierpraktikum WS 2007/08 – Game of Life – Oscars

Kategorie:
Beste Lösung Chat

And the Oscar goes to …

… Gruppe V16

http://www.dbs.ifi.lmu.de/Lehre/Programmierpraktikum/WS0708/gruppen/progprakt0708/V/16/


Programmierpraktikum WS 2007/08 – Game of Life – Oscars

Kategorie:
Bestes Referat

And the Oscar goes to …

… Gruppe V18

http://www.dbs.ifi.lmu.de/Lehre/Programmierpraktikum/WS0708/gruppen/progprakt0708/V/18/


Programmierpraktikum WS 2007/08 – Game of Life – Oscars

Sonderpreis:
Netzhaut-verätzendste Webseite

And the Oscar goes to …

… Gruppe V20

http://www.dbs.ifi.lmu.de/Lehre/Programmierpraktikum/WS0708/gruppen/progprakt0708/V/20/


Programmierpraktikum WS 2007/08 – Game of Life – Oscars

Sonderpreis:
Netzhaut-verätzendste Webseite

And the Oscar goes to …

… Gruppe V20



Programmierpraktikum WS 2007/08 – Game of Life – Oscars

Sonderpreis:
Das beste Schlechte Beispiel

And the Oscar goes to …

… Gruppe V11

http://www.dbs.ifi.lmu.de/Lehre/Programmierpraktikum/WS0708/gruppen/progprakt0708/V/11/


Programmierpraktikum WS 2007/08 – Game of Life – Oscars

Sonderpreis:
Blendenste Flash-Animation

And the Oscar goes to …

… Gruppe V04

http://www.dbs.ifi.lmu.de/Lehre/Programmierpraktikum/WS0708/gruppen/progprakt0708/V/04/


Programmierpraktikum WS 2007/08 – Game of Life – Oscars

Sonderpreis:
Schönste Gruppenseite

And the Oscar goes to …

… Gruppe V34

http://www.dbs.ifi.lmu.de/Lehre/Programmierpraktikum/WS0708/gruppen/progprakt0708/V/34/
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Sonderpreis:
Schönste Gruppenseite

And the Oscar goes to …

… Gruppe V34
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Kategorie:
Die besten Tutoren

And the Oscar goes to …

… die Tutoren der Vorlesung
“Informatik IV” im SoSe 1997/98

… die Tutoren des ProgPrakt im
WiSe 2007/08
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The End.


