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Kategorie:
Beste Dokumentation

And the Oscar goes to ...

-« Gruppe V14
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Sonderpreis:
Projektdokumentation

And the Oscar goes to ...

-« Gruppe V17
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(Game of Life - Gruppe 17.

See:
Description

Packages
controllers Package, i dem der Controller hegt
Views Package f¥r die zwel Views: GUL und CLI

worlds Package, in dem die verschiedenen Modelle der Welt inplementiert sind

(Game of Life - Gruppe 17.

ruppentmtglie der:

* Sonja otockert
+ Lonja Harrer
¢ Dawnd Sormmer

Betrever: By'm Wed

Entsprechend der Aufgabenstellung findet sich hier die Dokumentation
= unserem Projekt "Game of Life"




Sonderpreis:
Intuitivste Variablennamen

And the Oscar goes to ...

-« Gruppe V12
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public bhoolean[] [] getDatal)
boolean[] [] arthur = new boolean[height] [width]:

int i = 0;

while (i<field.lengthi({)] {
int index = field.next3etBit (i) :
i++;
int v index / width:;

<«

int = ihdex % width;:

arthur[v] [x] = true:

return arthur:;
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Kategorie:
Beste Performance

And the Oscar goes to ...

-« Gruppe V32
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Kategorie:
Interessanteste Farbgestalt

And the Oscar goes to ...

-« Gruppe V03
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Kategorie: ;*\M

Eigenstandigster Algorithmu ff/ )\;\1 %}

And the Oscar goes to ...

-« Gruppe V35 -
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Kategorie:
Beste Gesamtlosung

And the Oscar goes to ...

-« Gruppe V28
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Kategorie:
Beste Losung Chat

And the Oscar goes to ...

-« Gruppe V16
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Kategorie:
Bestes Referat

And the Oscar goes to ...

-« Gruppe V18
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Sonderpreis:
Netzhaut-veratzendste Webse

And the Oscar goes to ...

-« Gruppe V20
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FProgramimierpraketiboum wn WEO070E, IFI, LM IMinchen

* Gruppe V20

+ Alice Thudt
¢ Josephme Mitschlke
+ [inda Turke

Referat

Fowerpomt-FPrasentabion

Vorprojekt I: Game of Life
Dateien
¢ Jar-Archiv

¢ GametLde-LApplet
¢ Javadoc




Sonderpreis:
Das beste Schlechte Beispiel

And the Oscar goes to ...

-« Gruppe V11
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Sonderpreis:
Blendenste Flash-Animation

And the Oscar goes to ...

.. Gruppe V04

Programmierpraktikum WS 2007/08 - Game of Life - Oscars



http://www.dbs.ifi.lmu.de/Lehre/Programmierpraktikum/WS0708/gruppen/progprakt0708/V/04/

Sonderpreis:
Schonste Gruppenseite

And the Oscar goes to ...

-« Gruppe V34
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Sonderpreis:

Schonste Gruppenseite

Programmierpraktikum WS 07/08

Gruppe V34

Referat
Mit gll eder Folien: T20: Design-Pattern Proxy
m Nfichael Maverer !
Projekte
m Nfichaela Le
m Game of Life
m Simone Eodestock
Applet
Tutor o
Javadoc
m Ohwver Friedmann m Chat

m Die Siedler von Catan
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Kategorie:
Die besten Tutoren

And the Oscar goes to ...

.. ale—T-utaren der Vorlesuing =
“Informatil Y 1Tm 3565-1997/98

... die Tutoren des ProgPrakt im
WiSe 2007/08
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The End.
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