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Aufgabenblatt 4: Game of Life — Applet

(a) Implementieren Sie ein Applet, das moglichst viele iEiamalitaten des Game of Life zu Verfiigung

(b)

(©

stellt. Binden Sie dieses Applet auf Ihrer Gruppenseite ein

Erzeugen Sie mit javadoc eine ausfuhrliche Dokumamntatu Ihren bisherigen Arbeiten zu Arbeitsblatt
1-4. Stellen Sie diese Dokumentation in das Subversion $tepp und verlinken Sie von Ihrer Haupt-
seitei ndex. ht m auf die Dokumentation.

In der Dokumentation der Modelle sollten Sie auch die jegeil Vorziige und Nachteile der verwen-
deten Datenstruktur beschreiben. Die Dokumentationprarvat e Methoden und Attributen soll mit
aufgenommen werden. Auch package-Kommentare und Komniéntden Gesamtiiberblick (Projekt-
dokumentation) nicht vergessen!

Aus der Dokumentation soll auch hervorgehen, wer an welgh@ssen gearbeitet hat. Zusatzlich geben
Sie bitte einerUberblick Uber die Aufteilung der Arbeitsbereiche auf diezelnen Gruppenmitglieder.

Erzeugen Sie ein ausfuhrbares Jar-Archiv aus |hreargtsn Losung, stellen Sie auch dieses Jar-Archiv
in das Subversion Repository und verlinken Sie von Ihrergtrite aus darauf. Dieai n-Klasse soll
die GUI starten.

Ihre Losung zu diesem Aufgabenblatt stellen Sie bitte pétestens Montag, den 14.11.2009, 16:00 Uhr, in
das Subversion Repository.



