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Aufgabenblatt 9: Siedler von CATAN: Client und GUI

Die Clients sollen nun mit einer graphischen Benutzerohen# ausgestattet werden. Beim Server sollen
die noch fehlenden Spielelemente integriert werden. Misckituss dieses Milestones soll also ein norma-
les Spiel gemal der Spielregeln grundsatzlich moglah, glabei auftretende Bugs oder kleinere Funktiona-
litatseinschrankungen konnen aber noch in Kauf genomwerden. Auch fur Verschonerungen der GUI ist

nach diesem Milestone noch Zeit, stellen Sie in erster Ldieg-unktionalitat sicher.

Ihre Losung zu diesem Aufgabenblatt stellen Sie bitte pé#estens Donnerstag, den 19.01.2012, 16:00 Uhr,
in das Subversion Repository des Programmierpraktikums.



