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Aufgabenblatt 14: Siedler von CATAN: Endabnahme

Basierend auf zwei Beta-Test-Protokollen der Gruppeneuédhre Losung auf dem letzten Aufgabenblatt zu-
geteilt war, und lhren eigenen grindlichen Tests, bare8& nun bitte eine distributionsreife Fassung des
Netzwerkspieles ,,Die Siedler von Catan“ vor. Sollten SiemgroReréAnderungen oder Erweiterungen ein-
bauen, dann sind natirlich auch weitere griindliche Testig — in der Endfassung sind Abweichungen von
den Spielregeln, Bugs oder gar Abstirze des Programmsmighr akzeptabel.

Wenn Sie Zeit dazu finden, mochten wir anregen, dass Sieoalde®feature eine Kl integrieren, so dass man
auch gegen Computergegner spielen kann. Andere, leicl8erelerfeatures sind nattrlich auch denkbar, z.B.
Unterstiitzung von Mehrsprachigkeit oder Unterstitzuog Spielunterbrechungen durch Abspeichern und
Laden von Spielstanden.

Naturlich freuen wir uns auch Uber jegliche anderweifgedukte lhrer Phantasie, beachten Sie jedoch, dass
dieszusatzlicheLeistungen sind, deren Erbringen lhnen grundsatzlicrstedt und fur das Erreichen eine sehr
guten Notenicht zwingend atig (wenn auch, moglicherweise, hilfreich) ist.

Eine Anregung von lhren Kollegen frilherer Semester auvaiégsungsevaluation geben wir im gleichen Sinne
gerne weiter: Wie ware es mit einem Videoscreencast alddiseite, in dem Sie lhr Spiel prasentieren?

Prasentieren Sie lhre Losung bitte bis spatestens Mod&n 27.02.2012, 9:00 Uhr, auf Ihrer Gruppenwebseite
im Subversion Repository des Programmierpraktikums. Inz&nen soll auf der Gruppenwebseite zu finden
sein:

e Autoren (mit einer ungefahren Zuordnung der Zustandigke wer war fur welche Aufgaben zustandig
und hat welche Bereiche umgesetzt — hier miissen aber nekirtzelnen Klassen aufgelistet werden,
wenn die Autorschaft aus der Javadoc-Dokumentation hgetby,

e Dokumentation (javadoc),
e Benutzerdokumentation

e und natirlich ein einzelnes (plattformunabhangig) éldiares Jar-Archiv, das es ermdoglicht, durch
Anklicken das Spiel zu starten.



Fur die Abnahmen sehen wir folgende Termine vor:

| Gruppe| Termin \
H10 Mo, 27.02.12, 14:00 Uhr
HO1 Mo, 27.02.12, 15:00 Uhr
HO02 Mo, 27.02.12, 16:00 Uhr
HO3 Mo, 27.02.12, 17:00 Uht

Gruppe| Termin |
HO4 Di, 28.02.12, 09:30 Uhi
HO5 Di, 28.02.12, 10:30 Uhi
HO6 Di, 28.02.12, 14:00 Uhi
HO7 Di, 28.02.12, 15:00 Uhi
HO8 Di, 28.02.12, 16:00 Uhi
HO9 Di, 28.02.12, 17:00 Uhi

Gruppe| Termin \
H11 Mi, 29.02.12, 09:30 Uht
H12 Mi, 29.02.12, 10:30 Uhi
H13 Mi, 29.02.12, 14:00 Uht
H14 Mi, 29.02.12, 15:00 Uht
H15 Mi, 29.02.12, 16:00 Uhi
H16 Mi, 29.02.12, 17:00 Uht

Sollte Ihnen Ihr Termin nicht passen, versuchen Sie bittessstandig mit einer anderen Gruppe zu tauschen
und informieren Sie uns so bald wie mdglich, spatestetisdie bis 20.02.2012 dariiber.

Bereiten Sie fur die Abnahme bitte Ihr home-VerzeichnigdiR-Pool so vor, dass Sie ohne Verzogerung auch
Ihren Source-Code prasentieren kbnnen. Die Abnahmetfinddrechnern des CIP-Pools statt, nicht auf ihren
Laptops.



