
1

a

(1,a)

case 1

(1,b)

case 2.1

1

a,b
kein Overflow

(1,c)

case 2.1

1

a,b,c
Overflow

*

SPLIT(*)

case 1.2

1 b

a c

*

LIFTKEY(1,*)

case 1 b

a c

1

(2,a)

case 2.2 b

a c

1

2

a

(2,b)

case 2.1 b

a c

1

2

a,b

(2,c)

case 2.1
b

a c

1

2

a,b,c
Overflow

*

SPLIT(*)

case 1.2
b

a c

1

2 b

a c

*

LIFTKEY(2,*)

case 2.2
b

a c

1,2

b

a c

(2,d)

case 2.1

kein Overflow

b

a c

1,2

b

a c,d
kein Overflow

(2,e)

case 2.1 b

a c

1,2

b

a c,d,e
Overflow

*

SPLIT(*)

case 1.1
b

a c

1,2

b,d

a c e
keine weiteren Overflows

b

a c

1,2

b,d

a c e

(3,a)

case 2.2
3

a

(4,a)

case 2.1
b

a c

1,2

b,d

a c e

3,4

a a
kein Overflow



(4,b)

case 2.1
b

a c

1,2

b,d

a c e

3,4

a a,b
kein Overflow

(4,c)

case 2.1
b

a c

1,2

b,d

a c e

3,4

a a,b,c
Overflow

*

b

a c

1,2

b,d

a c e

3,4

a

b

a c

*

LIFTKEY(4,*)

case 2.2 b

a c

1 , 2 , 4

b,d

a c e a

b

a c

*

3

Overflow

SPLIT(*)

case 2
b

a c

b,d

a c e a

b

a c

3

2

1 4

Hier tritt der erste Seperator 
auf! 

SPLIT(*)

case 1.2



(4,d)

case 2.1

a

b

a c,d

3

2

4

kein Overflow

(4,e)

case 2.1

a

b

a

3

2

4

c,d,e
Overflow

*

SPLIT(*)

case 1.1

a

b , d

a

3

2

4

c e

(4,f)

case 2.1

a

b , d

a

3

2

4

c e,f
kein Overflow

(4,g)

case 2.1

a

b , d

a

3

2

4

c e,f,g
Overflow

*

SPLIT(*)

case 1.1

a

b , d , f

a

3

2

4

c e g

* Overflow

SPLIT(*)

case 1.2

b

a c

b,d

a c e a

b

a c

3

2

1 4

f

e g

d*



LIFTKEY(4,*)

case 2.2
b

a c

b,d

a c e a

b

a c

3

2 , 4

1

f

e g

d

(5,a)

case 2.2

a

5

EQSON-Pointer

LOSON/HISON-Pointer

Einfügeoperation

Ausgleichsoperation

Notation:

*

collaps(1 mit 2)

case 2.2 b.2
b

a c

b,d

a c e a

b

a c

3

4

1,2

f

e g

d

b

a c

b,d

a c e a

b

a c

3

4

1,2

f

e g

d

2 verliert Seperator-Eigenschaft




