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Aufgabe 1-1 (Operationen auf Realm-basierten Datentypen)

intersection-Operationen auf verschiedenen Realm-basierten Datentypen:
Benutze boolesche Grundoperationen sowie die auf Folie 10 eingefiihrten Anfragepridikate mit Resultattyp
boolean.

points x points — points
Semantik: Seien P1, P2 € points:
intersection(P1, P2) := P1 N P2

lines x lines — points
Semantik: Seien L1, L2 € lines:
intersection(L1, L2) := {p € PN | 3 s1 € Segments(L1), s2 € Segments(L2) : s1 meet s2 in p}

regions x regions — regions
Semantik: Seien R1, R2 € regions:
intersection(R1, R2) := faces({s € Sy | (s € Segments(R1) A r € R2: sinside r)V
(s € Segments(R2) AJr € R1 : sinside r)})

regions x lines — lines
Semantik: Seien R € regions, L € lines:
intersection(R, L) := blocks({s € Segments(L) | s inside R})



