Q RoterWichtel

Q BlauerWichtel

{5 + arbeite( in g: Geschenk)

5 + toString(): String
5 + clone(): RoterWichtel

{5 + arbeite( in g: Geschenk)

5 + toString(): String
#5 + clone(): BlauerWichtel

Q GelberWichtel

% + arbeite( in g: Geschenk)

% + toString(): String
% + clone(): GelberWichtel

AV4

Q WerkstattTools
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- name: String [1]

- zeitGearbeitet: int [1]

- anzahlGeschenke: int [1]
# dauer: int [1]
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+ Wichtel()

+ clone(): Wichtel

# copyFields( in wichtel: Wichtel)
+ toString(): String

+ arbeite( in g: Geschenk)

+ arbeitetNoch(): boolean

+ arbeiteWeiter()

+ effizienz(): double

+ compareTo( in anderer: Wichtel): int

- wichtel

wichtel_target

= zufall

Q Spielzeug

[Ed - spannung: double [1]

Q Kleidung

&% + Spielzeug()
£+ toString(): String

[EL - eleganz: int [1]

5 + Kleidung()
{5 + toString(): String

{3 +zahl( i
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+ target

+ target Q Werkstatt

[E3, - anzahlWichtel: int [1]

[EL, - wichtel: Wichtel [1..%]
[EL - runde: int [1]

[EL, - anzahlGeschenke: int [1]

[EL - geschenke: Geschenk [1..*]
[EL - geschenknummer: int [1]

+ Werkstatt()

- arbeit(): boolean
- zeigeLeistungen()
- sortiere()

+ main(_in args: String)
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- naechstesGeschenk(): Geschenk
- sindAlleFertig(): boolean
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Q Essbares
[EL - gesund: boolean [1]
{5 + Essbares()

&

+ toString(): String

Q Geschenk

[Ez # name: String [1]
[Ez # schwierigkeit: double [1]

#% + Geschenk()

#% + Geschenk( in name: String, in schwierigkeit: double)

#% + name(): String
#% + schwierigkeit(): double
#% + toString(): String

- geschenke




